
Урок 21. Знайомство із середовищем програмування 

Вивчення нового матеріалу. 
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Створення нового проекту 

- Відкрийте пункт меню Проект. 
- Оберіть команду меню Новий проект. 
- Клацніть кнопку ОК. 
- У діалоговому вікні буде запропоновано зберегти попередній проект. Клацніть кнопку Ні. 

У результаті буде створено новий проект. 
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Збереження нового проекту 

Розглянемо послідовність дій збереження нового проекту. Припустимо, що його необхідно 
зберегти в папці 8-А. 

- Відкрийте пункт меню Файл. 
- Оберіть команду Зберегти як… 
- У вікні, що відкриється клацніть двічі папку 8-А. 
- Клацніть кнопку Сохранить для збереження файлу із розширенням .LPI (інформаційний 

файл проекту). 
- Клацніть кнопку Сохранить для збереження файлу із розширенням .PAS (програмний код 

мовою Pascal). 
У результаті проект буде збережено. 
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Вправа 1. 
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Вивчення нового матеріалу. 
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Компіляція програми 

Щоб скомпілювати та виконати програму необхідно: 

- Клацнути кнопку Виконати . 

 
В результаті відкриється форма, а у вікні Повідомлення з’явиться інформація про 
успішний запуск проекту. 

 
Форму запущеного проекту можна пересувати, згортати, змінювати розміри, закривати. 
Після закриття форми буде завершено роботу проекту. Це необхідно буде підтвердити 
натиснувши кнопку Гаразд. 
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Вправа 2. 
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Новий матеріал до вправи 3. 
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Зміна піктограми 

Розглянемо послідовність дій для зміни піктограми форми та ехе-файлу програми. 
1. Закачайте з Інтернету або знайдіть на комп’ютері будь-який файл із розширенням .ICO 

та розмістіть його в деякій папці на вашому комп’ютері. 
2. Відкрийте меню Проект. 
3. Виберіть пункт Параметри проекту. 
4. У вікні Параметри для проекту оберіть вкладку Параметри додатку та клацніть кнопку 

Завантажити значок. 
5.  У вікні Відкрити існуючий файл двічі клацніть файл піктограми. 
6. Натисніть Открыть. 
7. Так ви оберете новий значок для своєї програми. Підтвердіть вибір кнопкою Гаразд. 
8. Щоб ці зміни відобразилися на формі, програму потрібно повторно запустити на 

виконання. Натисніть кнопку Виконати. 



Після повторного запуску програми вибрана піктограма замінить стандартну в 
заголовку форми та EXE-файлі. 
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Зміна заголовку форми. 

Розглянемо послідовність дій для зміни заголовку форми. 
1. На панелі Інспектор об’єктів на вкладці Властивості оберіть властивість Caption. 
2. Введіть напис, наприклад Вправа 3 та натисніть Enter. 

В результаті напис Вправа 3 з’явиться в заголовку форми. 

Вправа 3. 
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Вивчення нового матеріалу. 
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Новий матеріал до вправи 4. 
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Створення на формі напису 

1. На панелі інструментів оберіть інструмент . 
2. Клацніть на формі 

У результаті на формі з’явиться напис, текст якого можна в подальшому змінити. 
3. Для цього на панелі Інспектор об’єктів на вкладці Властивості оберіть властивість 

Caption. 
4. Замість попереднього тексту уведіть напис Привіт усім! та натисніть Enter. 
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