
Урок 29. Робота із зображеннями. 

Вивчення нового матеріалу. 

Слайд №1 

 

Слайд №2 

 



Слайд №3 

 

Слайд №4 

 



Вправа 1. 

Вправа №1 

 

Новий матеріал до вправи 2. 

Слайд №5 Оголошення об’єктів Cake, Flowers, Landscape у програмному модулі форми Form2 

- Клацніть на вкладці Unit2 у вікні Редактор тексту. 
- Клацніть у розділі оголошень, що містить службове слово var, після останнього 

оголошення (Form2:TForm;). 
- Уведіть код оголошення об’єктів: 

Cake, Flowers, Landscape: TBitMap; 

 

Вправа 2. 

Вправа №2 

 



Новий матеріал до вправи 3. 

Слайд №6 

 

Слайд №7 Відкриття форми Form2 

- Клацніть на інструменті  Форми. 
- Оберіть у списку Form2. 
- Натисніть кнопку Гаразд. 

Слайд №8 Уведення коду 

- Клацніть форму двічі. 
- Уведіть код для виділення місця в пам’яті для об’єкта Cake: 

Cake:=TBitMap.Create; 

 

- Уведіть код для завантаження зображення із файлу Cake.bmp до об’єкту Cake: 

Cake.LoadFromFile(‘Cake.bmp’); 



 

Слайд №9 

 

Слайд №10 

 



Слайд №11 

 

Слайд №12 

 

Надання об’єкту початкового значення називається ініціалізацією. 



Слайд №13 

 

Слайд №14 

 



Вправа 3. 

Вправа №3 

 

Новий матеріал до вправи 4 

Слайд №15 

 

Слайд №16 Уведення коду 

- Перейдіть до програмного коду події зміни стану перемикача. Для цього клацніть двічі 
на перемикачі з написом Торт. 

- Уведіть код: 

Form2.Image1.Picture.Bitmap.Assign(Cake); 



 

Слайд №17 Перевірка роботи проекту 

- Запустіть проект на виконання. 
- Уведіть у текстовому полі ім’я Андрій. 
- Оберіть перемикач із написом Торт. 
- Натисніть кнопку Привітання. 

 

Слайд №18 

 



Вправа 4. 

Вправа №4 

 

 


