
Уроки 32 і 33. Вказівка розгалуження. 

Вивчення нового матеріалу. 

Слайд №1 

 

Вправа 1. 

Вправа №1 

 



Підказка до вправи 1. 

Підказка до 
вправи 1 

 

Вивчення нового матеріалу. 

Слайд №2 

 



Слайд №3 

 

Новий матеріал до вправи 2. 

Слайд №4 Зміна імені кнопки 

- Клацніть кнопку 1. 
- Клацніть властивість Name. 
- Біля властивості Name уведіть B1 та натисніть Enter. 

 



Вправа 2. 

Вправа №2 

 

Новий матеріал до вправи 3. 

Слайд №5 Уведення коду для кнопки 1 

- Клацніть двічі кнопку 1. 
- Уведіть код: 

Edit1.Text:=Edit1.Text+’1’; 

 

Слайд №6 Уведення коду для кнопки 2 

- Клацніть двічі кнопку 2. 
- Скопіюйте код для кнопки 1. 
- Вставте його до обробника події натискання кнопки B2. 
- Замініть у коді число 1 на 2. 

 

  



Слайд №7 Перевірка роботи проекту 

- Запустіть проект на виконання. 
- Клацніть послідовно кнопки 1 2 1 2. 

 

Вправа 3. 

Вправа №3 

 

Вивчення нового матеріалу. 

Слайд №8 

 



Слайд №9 

 

Слайд №10 

 

Слайд №11 

 



Слайд №12 

 

Слайд №13 

 

Слайд №14 

 



Вправа 4. 

Вправа №4 

 

Підказка до вправи 4. 

Підказка до 
вправи 4 

 

Вправа 5. 

Вправа 5 

 

Підказка до вправи 5. 

Підказка до 
вправи 5 

 



Вправа 6. 

Вправа 6 

 

Підказка до вправи 6. 

Підказка до 
вправи 6 

 

Вивчення нового матеріалу. 

Слайд №15 

 



Слайд №16 

 

Слайд №17 

 

Новий матеріал до вправи 7. 

Слайд №18 Уведення коду обробника події натискання кнопки «=» 

- Клацніть двічі кнопку «=». 
- Уведіть код: 

C:=StrToFloat(Edit.Text); 
If b=’+’ Then 
   Edit1.Text:=FloatToStr(a+c); 

 



Слайд №19 Встановлення точки зупину 

- Клацніть ліворуч від заголовку обробки події TForm1.EqualClick. 
В результаті програмний код буде мати вигляд: 

 

Слайд№20 Перевірка роботи проекту 

- Запустіть проект на виконання. 
- Клацніть кнопку «7». 
- Клацніть кнопку «5». 
- Клацніть кнопку «+». 
- Клацніть кнопку «1». 
- Клацніть кнопку «2». 
- Клацніть кнопку «=». В результаті виконання проекту зупиниться на слові begin. 

Подальше виконання проекту буде здійснюватися в покроковому режимі. 
- Натисніть F8. 

 
- Натисніть F8. 

 
- Натисніть F8. 

 
- Продовжить виконання програми в звичайному режимі. Для цього натисніть кнопку 

Виконати. 

 
- Виконайте очищення текстового поля. Для цього натисніть кнопку «С». 

Слайд №21 Перевірка роботи проекту з дією віднімання 

- Клацніть кнопку «7». 
- Клацніть кнопку «-». 
- Клацніть кнопку «5». 
- Клацніть кнопку «=». 
- Продовжить виконання проекту в покроковому режимі. Для кожного кроку натискайте 

F8. 



 
 

 
 

 
- Натисніть кнопку Виконати. 

 

Вправа 7. 

Вправа 7 

 



Вправа 8. 

Вправа 8 

 

 


